JAVA

Разработать апплет и приложение для реализации игры.

«Расстановка 16 букв». В квадрате размером 4 ( 4 расставить 16 букв (четыре а, четыре б, четыре в, четыре с) так, чтобы в каждом горизонтальном и в каждом вертикальном ряду любая буква встречалась только один раз.

