Игра с компьютером  «собери четверку»
Игровое поле-решетка представляет собой 42 ячейки (6 x 7). Выкладывая фишки, участники стараются по вертикали, горизонтали или диагонали первыми выстроить ряд из четырех кругляшков своего цвета. 

Игра с компьютером.

1. Разработка операций, которые будут реализованы в программе.

2. Предложение GUI интерфейса реализация интерфейса.
3. Организация памяти для текущей ситуации игры и реализации запоминания игры на диске для дальнейшего продолжения.
4. Настройки. Предложения по настройкам игры. ( Напр изменение цвета фона, цвета и формы фишек) 

5. Реализация.

6. Предложение стратегий компьютера. Игра компьютер- компьютер  для проверки различных стратегий.
7. Реализация  
Примерный вид игрового поля
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