Лабораторная работа 4

Классы с динамическими структурами данных
Цель работы

    Изучение способов организации классов типа "Контейнер",  особенностей определения конструкторов и  деструктора  и  реализация алгоритмов вставки и удаления элементов.

Общее задание
    1. Для  типа  динамической структуры данных,  указанного в п. II,  разработать соответствующий класс,  предусмотрев в нем конструкторы инициализации и копирования, деструктор, функции вставки и удаления элемента,  просмотра доступного элемента и функцию, проверяющую наличие элементов.

    2. Перегрузить операции присваивания и потокового вывода  для вывода содержимого динамической структуры на экран.

    Элементом динамической структуры данных является целое число.

    D - очередью называется очередь,  в которой добавление и удаление возможно как в начало, так и в конец.

    3. Проверить работу созданного класса.

4. Разработать класс «Итератор», который должен содержать конструктор и функции просмотра текущего элемента, перехода к следующему элементу, перехода в начало списка, перехода по заданному адресу, выдачу текущего адреса.

5. Проверить работу созданного класса.
Индивидуальное задание

    В индивидуальном  задании приведен тип динамической структуры данных и способ ее реализации.

 Задание: Очередь в виде простого однонаправленного списка с  указателями на начало и конец очереди.
