Разработать апплет и приложение для реализации игры.

Составить программу для обучения переводу чисел из десятичной системы счисления в двоичную и обратно. Программа должна предлагать десятичное (двоичное) число, выбранное с помощью датчика случайных чисел, обучающийся- назвать это число в двоичной (десятичной) системе счисления. Программа комментирует результат.

