1. Понятие алгоритма. Способы описания алгоритмов. Базовые структуры алгоритмов.
 2. Основы алгоритмического языка Си: Файлы данных, 
    открытие файла, основные функции работы с открытым файлом.
3. Написать программу: Найти минимальный элемент в каждом столбце матрицы А[8,8],  и поменять его местами с элементом побочной диагонали.

Сформировать матрицу целыми случайными числами.

